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[image: image2.png]nych, katow w kole, odleglosci migdzy punktami na plaszczyznie karte-
zjanskiej, wektoréw, rownania okregu, jednoktadnosci,
* w klasie 3 dotyczace: prawdopodobiefistwa, statystyki i stereometrii;
M pojecia, wlasnosci i algorytmy dotyczace liczb rzeczywistych, funkeji, rownan,
nieréwnosci i ukladéw réwnan, ciagéw, prawdopodobienstwa i figur geome-
trycznych, wynikajace z tresci programu w zakresie rozszerzonym.

Uczen powinien umieé:
W postugiwac si¢ pojeciami, wlasno$ciami i algorytmami (17):

e w klasie 1 dotyczacymi: liczb rzeczywistych, funkcji, funkcji liniowej
i funkcji kwadratowej, rownan i nieréwnosci liniowych, réwnan i nieréw-
nosci kwadratowych, ukfadéw réwnan liniowych, podobienstwa trojka-
tow, funkcji trygonometrycznych kata ostrego,

e w klasie 2 dotyczacymi: wielomianéw i wyrazef wymiernych, ciagow,
funkcji wykladniczych i funkcji logarytmicznych, funkcji trygonome-
trycznych, katéow w kole, odlegiosci miedzy punktami na plaszczyZznie
kartezjanskiej, wektoréw, rownania okregu, jednoktadnosci,

* w klasie 3 dotyczacymi: prawdopodobienstwa, statystyki i stereometrii;
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[image: image4.png]m formutowaé zaleznosci, wyciaga¢ wnioski i uzasadnia¢ ich prawdziwos¢ (17,
18, 20);

W dobiera¢ odpowiednie modele matematyczne czy algorytmy do sytuacji pro-
blemowych i weryfikowa¢ uzyskane wyniki (18);

W stosowac definicje i twierdzenia w rozwiazywaniu problemow (18, 20);

W argumentowac i przeprowadza¢ pelne rozumowanie dedukeyjne (18, 20);

W wykorzystywa¢ urzadzenia techniczne, jak kalkulator (ewentualnie kompu-
ter), w roznych sytuacjach (4).




